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Lección 24: Modelar con funciones cuadráticas

Trabajo en clase
Ejercicio inicial
Dibuja tantas gráficas cuadráticas como sea posible que pasen por los siguientes dos puntos de la gráfica. Consulta con tus compañeros para desarrollar ideas. Estos puntos son  y . 
 (
Dos puntos
)[image: ]











Ejemplo 1
Usa el ejemplo con los puntos azules de arriba: ,  y  para escribir la ecuación cuadrática que contiene los tres puntos. 




Ejercicio 1
Escribe en forma estándar la función cuadrática definida por los puntos ,  y .















Ejercicio 2
Louis dejó caer una sandía desde el tejado de un edificio alto. Mientras caía, Amanda y Martin estaban en el suelo con un cronómetro. Mientras Amanda decía los segundos, Martin registraba el piso del edificio por el que pasaba la sandía. Después midieron el número de pies por piso y anotaron los datos recolectados en esta tabla. Escribe una función cuadrática para modelar la siguiente tabla de datos relacionados con la altura de la sandía (distancia desde el suelo en pies) con el número de segundos que pasaron.
	Altura (distancia desde el suelo) de una sandía que se dejó caer desde un edificio alto.

	Tiempo ()
	
	
	
	
	

	Altura 
	
	
	
	
	



a. ¿Cómo sabemos que estos datos serán representados por una función cuadrática?





b. ¿Necesitamos usar los cinco puntos de datos para escribir la ecuación?




c. ¿Hay puntos que sean particularmente útiles? ¿Importa qué puntos usemos? 






d. ¿En qué forma la ecuación de esta función corresponde con lo que aprendiste sobre física en la Lección 23? ¿Hay una forma más eficiente para encontrar esta ecuación? 






e. ¿Puedes usar tu ecuación cuadrática para predecir en qué tiempo, t, la sandía chocará con el suelo (por ejemplo, )? 












 (
Resumen de la lección
Podemos crear una función cuadrática a partir de un conjunto de datos basado en una situación contextual, dibujar su gráfica e interpretar la función y la gráfica en el contexto. Después podemos responder preguntas y/o hacer predicciones relacionadas con los datos, la función cuadrática y la gráfica.
Para determinar una función cuadrática única a partir de una tabla o una gráfica, debemos conocer al menos tres puntos distintos.
)

Conjunto de problemas 

[image: ]Escribe una función cuadrática que se ajuste a los siguientes puntos e indica los valores de  para ambas raíces. Después dibuja la gráfica para demostrar que la ecuación incluye los tres puntos. 















Escribe una función cuadrática que se ajuste a los siguientes puntos:   
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