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Lección 6
Objetivo: Dibujar polígonos con atributos especificados para resolver
problemas.
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Nombre Fecha

Usa una regla y una escuadra para dibujar las figuras geométricas con los atributos indicados a continuación.

1. Dibuja un triángulo con 1 ángulo recto.

2. Dibuja un cuadrilátero con 4 ángulos rectos y lados iguales de 2 pulgadas de largo.

3. Dibuja un cuadrilátero con al menos 1 conjunto de lados paralelos. Traza de color verde los lados
paralelos.
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4. Dibuja un pentágono con al menos 2 lados iguales. Nombra los 2 lados iguales de tu figura.

5. Dibuja un hexágono con al menos 2 lados iguales. Nombra los 2 lados iguales de tu figura.

6. Sam dice que dibujó un polígono con 2 lados y 2 ángulos. ¿Sam puede estar correcto? Usa imágenes
para ayudarte a explicar tu respuesta.
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Nombre Fecha

Usa una regla y una escuadra para dibujar una figura geométrica que coincida con los atributos de la figura de
Jeanette. Nombra tu dibujo para explicar tu razonamiento.

Jeanette dice que su figura geométrica tiene 4 ángulos rectos y 2 conjuntos de lados paralelos. No es un
cuadrilátero regular.
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Nombre Fecha

Usa una regla y una escuadra para dibujar las figuras geométricas con los atributos indicados abajo.

1. Dibuja un triángulo que no tenga ángulos rectos.

2. Dibuja un cuadrilátero que tenga al menos 2 ángulos rectos.

3. Dibuja un cuadrilátero con 2 lados iguales. Nombra los 2 lados iguales de tu figura.
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4. Dibuja un hexágono con al menos 2 lados iguales. Nombra los 2 lados iguales de tu figura.

5. Dibuja un pentágono con al menos 2 lados iguales. Nombra los 2 lados iguales de tu figura.

6. Cristina describe su figura geométrica. Ella dice que tiene 3 lados iguales de 4 centímetros de longitud.
No tiene ángulos rectos. Dibuja la figura geométrica de Cristina y nombra el largo de cada lado.
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tiene al menos 1 ángulo
mayor que un ángulo

recto
es un cuadrilátero

tiene todos los lados
iguales

(nombra el largo de los
lados)

tiene al menos 1 ángulo
menor que un ángulo

recto
es un trapezoide

tiene al menos 2 lados
iguales

(nombra el largo de los
lados)

tiene al menos 1 ángulo
recto es un hexágono tiene al menos 1 conjunto

de lados paralelos

tiene más de 4 ángulos es un paralelogramo no tiene lados paralelos



Lección 6: Dibujar polígonos con atributos especificados para resolver problemas.
Fecha: 3/6/15

© 2014 Common Core, Inc. Algunos derechos reservados.
commoncore.org

Esta obra cuenta con una licencia
Creative Commons Attribution NonCommercial ShareAlike 3.0 Unported License.

Lección 6: PlantillaPROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS 3•7

A B C

A B C

A B C

A B C


