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Nombre   							  	Fecha  				

Completa una actividad de matemáticas todos los día.  Para dar seguimiento a tu avance, colorea el cuadro después de haber terminado.
	Repaso de matemáticas para el verano:  Semanas 1–5	
	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	Semana 1
	Haz saltos de tijera mientras cuentas de dos en dos del 2 al 20 y luego de regreso hacia atrás.
	Juega una actividad de tu manual de práctica para el verano. 

	Usa tus piezas Tangram para hacer una imagen de tus vacaciones de verano.
	Toma el tiempo que te toma hacer una tarea específica, como hacer la cama.  Intentan hacerlo más rápido el siguiente día.
	Completa un Sprint.

	Semana 2
	Haz sentadillas mientras cuentas de tres en tres del 3 al 30 y luego de regreso hacia atrás.
	Juega una actividad de tu manual de práctica para el verano. 

	Recolecta información sobre el tipo favorito de música de tu familia o amigos.  Muestra la información en una gráfica de barras.  ¿Qué descubriste de tu gráfica?
	Lee una receta.  ¿Qué fracciones se usan en la receta?
	Completa una Hoja de Patrones de Multiplicación.

	Semana 3
	Brinca en un pie mientras cuentas de cuatro en cuatro del 4 al 40 y luego de regreso hacia atrás.
	Crea un juego de matemáticas de multiplicación y/o división.  Luego juégalo con un compañero.

	Medir los anchos de diferentes hojas del mismo árbol al cuarto de pulgada más cercano.  Luego dibuja un diagrama lineal de tus datos.  ¿Notas un patrón?
	Lea el peso en gramos de los diferentes alimentos en tu cocina.  Redondea los pesos a los 10 o 100 gramos más próximos.
	Completa un Sprint.

	Semana 4
	Rebota una pelota mientras cuentas por 5 minutos a 1 hora, y luego a la media hora y al cuarto de hora. 
	Encuentra, dibuja y/o crea diferentes objetos para mostrar un cuarto.

	Sal y busca objetos con diferentes formas.  Encuentra tantos cuadriláteros en tu vecindario o casa como puedas.
	Encuentra la suma y la diferencia de 453 ml y 379 ml.

	Completa una Hoja de Patrones de Multiplicación.

	Semana 5
	Haz espirales con los brazos mientras cuentas de seis en seis del 6 al 60 y luego hacia atrás. 
	Dibuja y etiqueta un plano de tu casa.
	Mide el perímetro de la habitación donde duermes en pulgadas.  Luego calcula el área.
	Usa un cronómetro para medir tu velocidad al correr 50 metros.  Hazlo 3 veces.  ¿Cuál fue tu tiempo más rápido?
	Completa un Sprint.





Nombre   							  	Fecha  				

Completa una actividad de matemáticas todos los día.  Colorea la casilla por cada día que hagas tu actividad sugerida.
Repaso de matemáticas para el verano:  Semanas 6–10
	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	Semana 6
	Toma turnos para contar con un amigo o familiar de siete en siete del 7 al 70 y hacia atrás.


	Juega una actividad de tu manual de práctica para el verano. 

	Escribe un problema para 7 × 6.

	Resuelve 15 × 4.  Dibuja un modelo para mostrar tu razonamiento.
	Completa una Hoja de Patrones de Multiplicación.

	Semana 7
	Brinca hacia adelante y hacia atrás mientras cuentas de ocho en ocho del 8 al 80 y hacia atrás.
	Juega una actividad de tu manual de práctica para el verano. 

	Usa un cordel para medir el perímetro de artículos circulares en tu casa al cuarto de pulgada más cercano.
	Construir una matriz de 4 por 6 con objetos de tu casa. Escribe 2 enunciados de multiplicación and 2 enunciados de división para tu matriz.
	Completa un Sprint.

	Semana 8
	Haz cruces con los brazos mientras cuentas de nueve en nueve del 9 al 90 y luego hacia atrás.
Enseña a alguien el truco de los nueve dedos.
	Crea un juego de matemáticas de multiplicación y/o división.  Luego juégalo con un compañero.

	Escribe un problema para 72 ÷ 8.


	Mide o encuentra la capacidad en mililitros de líquidos diferentes en tu cocina.  Redondea cada uno a los 10 o 100 mililitros más próximos.
	Completa una Hoja de Patrones de Multiplicación.

	Semana 9
	Salta la cuerda mientras cuentas de diez en diez del 280 al 370 y luego hacia atrás.
	Encuentra, dibuja y/o crea diferentes objetos para mostrar un tercio.

	Sal y busca objetos con diferentes formas. Encuentra tantos triángulos y hexágonos en tu vecindario o casa como puedas.
	Mide el peso de las diferentes frutas y verduras que compras en el supermercado.  ¿En qué unidad las mediste? ¿Cuáles son las cosas más pesadas y menos pesadas que pesaste?
	Completa un Sprint.

	Semana 10
	Cuenta de seis en seis empezando en 48.  Cuenta tan alto como puedas en un minuto.
	Dibuja y etiqueta un plano de la casa de árbol de tus sueños.
	Encuentra el perímetro de una habitación diferente en tu casa.  ¿Cuánto más pequeña o más grande es en comparación con el perímetro de la habitación donde duermes?
	Muestre a alguien tu estrategia para resolver 8 × 16.  
	Completa una Hoja de Patrones de Multiplicación.
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