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Lección 7
Objetivo:  Razonar sobre la composición y descomposición de polígonos usando tetrominos.
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Nombre   							  	Fecha  				
1. Usa tetrominos para crear al menos dos rectángulos diferentes.  Después colorea la cuadrícula de abajo para mostrar cómo creaste tus rectángulos.  Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.
2. Usa tetrominos para crear al menos dos cuadrados, cada uno con un área de 36 unidades cuadradas.  Después colorea la cuadrícula de abajo para mostrar cómo creaste tus cuadrados.  Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.






a. Escribe un enunciado numérico para mostrar el área de un cuadrado de arriba como la suma de las áreas de los tetrominos que usaste para hacer el cuadrado.




b. Escribe un enunciado numérico para mostrar el área de un cuadrado de arriba como el producto de las longitudes de sus lados.


3. Usa tetrominos para crear al menos dos rectángulos diferentes, cada uno con un área de 12 unidades cuadradas.  Después colorea la cuadrícula de abajo para mostrar cómo creaste tus rectángulos.  Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.

a. Explica cómo sabes que el área de cada rectángulo es de 12 unidades cuadradas. 





4. Marco hizo un rectángulo con tetrominos y lo trazó en el espacio de abajo.  Usa tetrominos para recrear el rectángulo de Marco.  Entonces calcula para dibujar líneas dentro del rectángulo de abajo para mostrar cómo recreaste el rectángulo de Marco.  





Nombre   							  	Fecha  				
Usa tus tetrominos para hacer un rectángulo que tiene un área de 20 unidades cuadradas.  Después colorea la cuadrícula para mostrar cómo hiciste tu rectángulo.  Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.
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Nombre   							  	Fecha  				
1. Colorea los tetrominos en la cuadrícula para crear tres rectángulos diferentes.  Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.


 (
Tetrominos
)


2.  (
Tetrominos
)Colorea los tetrominos en la cuadricula de abajo:  
a. Para crear un cuadrado con un área de 16 unidades cuadradas. 
b. Dibuja al menos dos rectángulos diferentes, cada uno con un área de 24 unidades cuadradas.
Puedes usar el mismo tetromino más de una vez.
3. Explica cómo sabes que los rectángulos que creaste en el problema 2(b) tienen el área correcta.
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