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 (
Dividir.
Mejora de _____
No. correctos _____
)Nombre   							  	Fecha				
Haz una lista de algunos juegos de hoy en el cuadro de abajo.  Coloca una marca de verificación en la casilla que muestra cómo te sentías acerca de tu nivel de fluidez mientras jugabas en cada actividad.  Marca la última columna si deseas practicar esta actividad durante el verano.
	Actividad
	Aún necesito un poco de práctica con mi información.
	Tengo fluidez.
	Me gustaría poner esto en mi libro de actividades de verano.

	1.



	
	
	

	2.



	
	
	

	3.
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Nombre   							  	Fecha  				

¿Cual actividad de fluidez te ayudó más para dominar los problemas de multiplicación y división este año?  Escribe tres o cuatro enunciados para explicar por que fue tan útil
 (
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Nombre   							  	Fecha  				
Enseña a un miembro de la familia tu juego favorito de fluidez de la clase.  Registra la información sobre el juego que enseñaste abajo.  

Nombre del juego: _______________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Materiales usados: __________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Nombre de la persona que enseñaste a jugar:  ________________________________________________

Describe qué te pareció enseñar el juego.  ¿Fue fácil?  ¿Difícil?  ¿Por qué? ________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

¿Jugarán el juego juntos otra vez?  ¿Por qué sí o por qué no?  __________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

¿El juego fue divertido en casa como lo fue en clase?  ¿Por qué sí o por qué no? ___________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
 (
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	Multiplicación
Materiales:  (S) Pizarras blancas personales
T:	(Dibuja un conjunto con 3 filas de 2.)  Di el enunciado de suma repetido.
S:	2 + 2 + 2 = 6.
T:	(Escribe 3  ____ = ____.)  En su pizarra personal, completa el enunciado de multiplicación.
S:	(Escribe 3  2 = 6.)
Repite usando las siguientes ideas:  4 filas de 10, 3 filas de 4, 7 filas de 3 y 8 filas de 2.  O puedes inventar una.

	Conjuntos equivalentes
Materiales:  (S) Pizarras blancas personales
T:	(Dibuja una imagen con 2 grupos de 4 encerrados en un círculo.)  Di el total como un enunciado de suma repetido.
S:	4 + 4 = 8.
T:	Escribe un enunciado de división que significa que el grupo es desconocido.
S:	(Escribe 8 ÷ 4 = 2.)
T:	Abajo de ese enunciado de división escribe un enunciado de división que significa que el número en cada grupo es desconocido.
S:	(Escribe 8 ÷ 2 = 4.)
Repite usando las siguientes ideas:  5 grupos de 3, 3 grupos de 4 y 6 grupos de 2.  O puedes inventar una.


	Multiplicación acumulativa
Materiales:  (S) Pizarras blancas personales
T:	(Dibuja un conjunto con 3 filas de 2 puntos.)  ¿Cuántas filas de 2 ves?
S:	3 filas de 2.
T:	Escribe cuatro enunciados de multiplicación diferentes para la imagen.
S:	(Escribe 3  2 = 6, 2  3 = 6, 6 = 3  2, 6 = 2  3.)
Repite usando las siguientes ideas: 3 filas de 5 y 4 filas de 3.  O puedes inventar una.
T:	(Escribe 4  2 = 2  ___.)  En tu pizarra, llena el espacio en blanco.
S: 	(Escribe 4  2 = 2  4.)
Repite usando las siguientes ideas:  9  5 = 5  ___ y 3  6 = 6  ___.  O puedes inventar una.

	Diagramas de cinta
Materiales:  (S) Pizarras blancas personales
T:	(Dibuja un diagrama de cinta con 5 unidades iguales 2 estrellas en la primera unidad.)  ¿Cuál es el valor de cada unidad?
S:	2 estrellas.
T:	¿Cuántas unidades hay?
S:	5 unidades.
T:	Escribe un enunciado de multiplicación para este diagrama de cinta.
S:	(Escribe 5  2 = 10.)
Repite usando las siguientes ideas:  4  3 = 12, 8 ÷ 4 = 2, y 15 ÷ 3 = 5.  O puedes inventar una.





	Decenas
Materiales:	(S) Tarjetas Esconde Cero, pizarras blancas personales
Nota:  Las tarjetas Esconde Cero se puede hacer con tarjetas de índice para práctica personal.
T:	(Escribe 7 decenas = ____.)  Di el número.
S:	70.
 (
Tarjetas Esconde Cero
)Repite usando las siguientes ideas:  10 decenas, 12 decenas, 20 decenas, 28 decenas, 30 decenas y 37 decenas.  O puedes inventar una.

	Decenas y centenas  
Materiales:	(S) Pizarras blancas personales
T:	(Escribe 9 + __ = 10.)  Di el número que falta.
S.	1.
T:	(Escribe 90 + __ = 100.)  Di el número que falta.
S:	10.
T:	(Escribe 91 + __ = 100.)  Di el número que falta.
S:	9.
T:	(Escribe 291 + __ = 300.)  Di el número que falta.
S:	9.

Repite usando las siguientes ideas: 
1 + __ = 10,  10 + __ = 100,  11 + __ = 100,  211 + __ = 300, 
8 + __ = 10,  80 + __ = 100,  85 + __ = 100,  y 385 + __ = 400 
O puedes inventar una.

	Juego Make Twenty-Four  
Materiales:     Conjunto de 6 tarjetas por pareja
Nota:  Los estudiantes juegan en parejas.  Cada pareja tiene un conjunto de 6 tarjetas, cada una con un número (2, 3, 4, 6, 8 y 12).
T:	(Escribe___  ___ = 24.)  Dispersa las tarjetas frente a ti.
T:	Coloca la manos detrás de la espalda.  Colocaré un número en el primer espacio en blanco.  Cuando sepas el número que pertenece en el segundo espacio, toca la tarjeta que muestra el número.  El primero de nosotros en tocar la tarjeta se queda con ella.  El que tenga más tarjetas al final gana.  (Escribe 12 en el primer espacio en blanco.)
S:	(Toca la tarjeta 2.  El primero en tocar la tarjeta se queda con ella.)
Repite, pero esta vez, puedes hacer 36 con las mismas tarjetas más 9 y 18.
	Escribe el paréntesis
Materiales:	(S) Pizarras blancas personales
T:	(Escribe 10 – 5 + 3 = 8.)  En tu pizarra, copia la ecuación.  Luego inserta el paréntesis para hacer que la afirmación sea verdadera.
S:	(Escribe (10 – 5) + 3 = 8.)
Repite usando las siguientes ideas:  
10 – 5 + 3 = 2, 10 = 20 – 7 + 3, 16 = 20 – 7 + 3, 
8 + 2  4 = 16, 8 + 2  4 = 40, 12 = 12 ÷2  2, 3 = 12 ÷ 2  2, 10 = 35 – 5  5, y 20 – 10 ÷ 5 = 2.
O puedes inventar una.




	
Redondeo de números de tres y cuatro dígitos (4 minutos)

Materiales:   (S) Pizarras blancas personales

T:  (Escribe 87 ≈ ___.)  ¿Qué es 87 redondeado a la decena más cercana?
S:  90.

Repite usando las siguientes ideas: 97, 43, 643, 35 y 865. O puedes inventar una.

T:  (Escribe 253 ≈ ___.)  ¿Qué es 253 redondeado a la centena más cercana?
S:  300

Repite usando las siguientes ideas: 253, 1253, 735, 1735, 850, 1850, 952, 1371 y 1450. O puedes inventar una.
	
Particionar figuras

Materiales:   (S) Pizarras blancas personales

T:  Dibuja un cuadrado,
S:  (Dibuja un cuadrado.)
T:  (Escribe.) Calcula particionar igualmente el cuadrado en dos mitades. 
S:  (Partición.)

Repite usando las siguientes ideas: línea  , círculo  , círculo  , barra  , y barra .

O puedes inventar una.

	
Escribe la fracción de unidad

Materiales:   (S) Pizarras blancas personales

T:  (Dibuja una figura con  sombreado.)  Escribe la fracción de unidad.
S:  (Escribe  .)

Repite usando las siguientes ideas:  ,  ,  ,  , y  .

O puedes inventar una.
	
¿Más o menos que 1?

T:  (Escribe  .)  ¿Más o menos que 1?
S:  ¡Menos!

Repite usando las siguientes ideas:  ,  ,  ,  ,  ,  .

O puedes inventar una.

	
Dibuja fracciones de partes a un entero 

Materiales:   (S) Pizarras blancas personales

T:  Dibuja 1 unidad en tu pizarra personal.
S:  (Dibuja 1 unidad.)
T:  Nombra la unidad  ,. Ahora dibuja el entero que iría con tu unidad de  .

Repite usando las siguientes ideas:  ,  ,  , y  .

O puedes inventar una.
	
Dibuja enlaces numéricos de uno 

Materiales:   (S) Pizarras blancas personales

[image: ]T:  Dibuja un enlace numérico para particionar uno en mitades.
S:  (Escribe.)
T:  ¿Cuántas copias de 1 medio sacaste para hacer uno?
S:  2 copias

Repite con las siguientes ideas: tercios, cuartos, quintos, sextos, séptimos, etc.  O puedes inventar una.
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