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Lección 15: Representación de figuras tridimensionales usando redes

Trabajo en clase 
Ejercicio 1
Las redes son figuras bidimensionales que se pueden doblar en sólidos tridimensionales. Algunos de los dibujos de abajo son redes de un cubo. Otros no son redes de cubo; se pueden doblar, pero no en un cubo.

[image: ]

Experimenta con los patrones más grandes que están cortados. Sombrea cada una de las figuras anteriores que se doblarán en un cubo. 



Escribe las letras de las figuras que se pueden doblar en un cubo.




Escribe las letras de las figuras que no se pueden doblar en un cubo.





 (
Resumen de la lección
Las redes son figuras bidimensionales que se pueden doblar para crear sólidos tridimensionales.
Un prisma es una figura geométrica sólida cuyas dos bases son polígonos idénticos paralelos y cuyos lados son paralelogramos.
Una pirámide es una figura geométrica sólida formada mediante la conexión de una base poligonal y un punto y formando caras laterales triangulares
. 
(Nota
: 
Al punto en ocasiones se le llama ápice.)
)
Conjunto de problemas 

Une las siguientes redes a la imagen de su sólida. Luego escribe el nombre del sólido.
           	d. 





    
                                                     
  	e.                                                                                                     











                            	f. 









Dibuja una red que se dobla en un cubo.

Abajo se presentan las redes para una variedad de prismas y pirámides. Clasifica los sólidos como prismas o pirámides e identifica la forma de la base. Luego escribe el nombre del sólido.
	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: ]



[image: http://mirrors.creativecommons.org/presskit/buttons/80x15/png/by-nc-sa.png] (
Tema X:
Título del tema
Fecha:
4/9/15
) (
1
) (
© 2013 Common Core, Inc. 
Algunos derechos reservados.
 
commoncore.org
)[image: ] (
Esta obra cuenta con una licencia 
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
 
)[image: ]
 (
©
2014 
Common
 
Core
, Inc. 
Algunos derechos reservados.
 
 
commoncore.org
© 2013 Common Core, Inc. 
Algunos derechos reservados.
 
commoncore.org
) (
S.
74
74
) (
Esta obra cuenta con una licencia 
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
 
Esta obra cuenta con una licencia 
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
 
)[image: http://mirrors.creativecommons.org/presskit/buttons/80x15/png/by-nc-sa.png] (
Lección 15:
Representación de figuras tridimensionales usando redes
Fecha:
4/9/15
Lección #:
Descripción de la lección
Fecha:
4/9/15
)[image: ][image: ]
image1.png
mi

[mi

]

om
d:J

H

N

M

L
7} EI_H] 7HI EI:E

[
od

R M
mmn

]
0

|
oH

L





image2.png




image3.png




image4.png




image5.png




image6.png




image7.png
(D





image8.png




image9.png
(D





image10.png




image11.png




image12.png




image13.png




image14.png
(D) BY-NC-sA ]




image15.jpeg
CORE




image16.jpeg
ny
engage




