PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS . 2
DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 4

Leccion 4: Calculo de probabilidades para experimentos
aleatorios con resultados igualmente probables

Trabajo en Clase
Ejemplo 1: Probabilidad tedrica

En una leccidn anterior observaste que para encontrar un calculo de la probabilidad de un evento de un experimento
aleatorio debes dividir:

NUmero de ocurrencias observadas del evento

P(evento) = ~ -
( ) Numero total de observaciones

Tu profesor tiene una bolsa con algunos cubos de color amarillo, verde, azul y rojo. Los cubos son idénticos salvo por su
color. Tu profesor llevard a cabo un experimento aleatorio sacando un cubo al azar con reposicion de la bolsa. Anota el
resultado de cada eleccidn en la tabla a continuacion.
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Ejercicios 1-6
1. Enbase alos 20 ensayos, calcula la probabilidad de

a. elegir un cubo amarillo.

b. elegir un cubo verde.

c. elegir un cubo rojo.

d. elegir un cubo azul.

2. Sihay 40 cubos en la bolsa, écuantos cubos de cada color hay en la bolsa? Explica tu respuesta.

3. Situ profesor eligiera otros 20 cubos al azar, uno a la vez, y con reposicion de la bolsa, é¢veriamos exactamente los
mismos resultados? Explica tu respuesta.
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4. Encuentra la fraccién de cada color de cubos en la bolsa.
Amarillo
Verde
Rojo

Azul

Cada fraccion es la probabilidad tedrica de elegir un color particular de cubo al seleccionar un cubo al azar de la bolsa.

Cuando todos los resultados posibles de un experimento tienen la misma probabilidad de ocurrir, la probabilidad de
cada resultado es
1

P ltado) = '
(resultado) Numero de posibles resultados

Un evento es un conjunto de resultados, y cuando los resultados tienen la misma probabilidad, la probabilidad tedrica de
un evento puede expresarse como

Numero de resultados favorables

p to) =
(evento) Numero de posibles resultados

La probabilidad tedrica de elegir un cubo azul es

Numero de cubos azules 10
P(azul) = =

Nimero total de cubos 40’

5. ¢Cada uno de los colores tiene la misma probabilidad de ser elegido? Explica tu respuesta.

6. ¢Como se comparan las probabilidades tedricas de elegir cada color del Ejercicio 4 con las probabilidades
experimentales que encontraste en el Ejercicio 1?
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Ejemplo 2

Un experimento consistid de lanza una moneda de cinco centavos y una de diez centavos. El primer paso para encontrar
la probabilidad tedrica de obtener cara en la moneda de cinco centavos y cara en la moneda de diez centavos es indicar
el espacio muestra. Para este experimento se muestra el espacio muestral a continuacion.

Nickel Dime
Ca Ca
Ca Cr
Cr Ca
Cr Cr

Si los conteos son justos, entonces estos resultados tienen la misma posibilidad de ocurrir, por lo tanto la probabilidad

1
de cada resultado es "

Nickel Dime  Prob.

Ca Ca :
4
Ca Cr 1
4
Cr Ca !
4
Cr Cr !
4

1

La probabilidad de dos caras es i o P(dos caras) = "

Ejercicios 7-10
7. Considera un experimento aleatorio de tirar un cubo de nimero.

a. ¢Cudl es el espacio muestra? Indica la probabilidad de cada resultado en el espacio muestra.

b. ¢éCual es la probabilidad de tirar un nimero impar?

c. ¢Cudl es la probabilidad de tirar un nimero menor que 5?
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8. Considera un experimento de elegir al azar una letra de la palabra: numero.

a. ¢Cudl es el espacio muestra? Indica la probabilidad de cada resultado en el espacio muestra.

b. ¢Cual es la probabilidad de elegir una vocal?

c. ¢Cudles la probabilidad de seleccionar la letra z?

9. Considera un experimento de seleccionar al azar un cubo de una bolsa con 10 cubos.

. -, s . 1
a. Colorea los cubos a continuacién para que la probabilidad de seleccionar un cubo azul sea >
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. . s L. . 4
b. Colorea los cubos a continuacién para que la probabilidad de seleccionar un cubo azul sea p

e

10. Los estudiantes juegan un juego que requiere girar las ruletas que se muestran a continuacion. Un estudiante gana
el juego si ambos turnos caen en Rojo. ¢ Cudl es la probabilidad de ganar el juego? Recuerda primero indicar el
espacio muestral y la probabilidad de cada resultado en el espacio muestra. Hay ocho posibles resultados para este
experimento aleatorio.

/ Rojo Azul
Rojo Azul

Verde Amarillo
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Resumen de la Leccidon

Cuando todos los resultados posibles de un experimento tienen la misma probabilidad de ocurrir, la probabilidad de
cada resultado es
1

Numero de posibles resultados’

P(resultado) =

Un evento es un conjunto de resultados, y cuando todos los resultados tienen la misma probabilidad, la probabilidad
tedrica de un evento puede expresarse como

Numero de resultados favorables

P(evento) =
( ) NuUmero de nosibles resultados

Conjunto de Problemas

1. Unaclase de 28 estudiantes del séptimo grado tiene 16 nifias y 12 nifios. Si se elige a un estudiante al azar para
ganar un premio, ¢cual es la probabilidad de que ese estudiante sea una nifia?

2. Un experimento consiste de girar la ruleta una vez.

Encuentra la probabilidad de caer en un 2.

b. Encuentra la probabilidad de caer en un 1.

c. ¢Existe la misma probabilidad de caer en cada seccion de la
ruleta? Explica tu respuesta.

3. Un experimento consiste de elegir al azar una seccion cuadrada de la tabla
que se muestra a continuacion. A

a. Encuentra la probabilidad de elegir un triangulo.

b. Encuentra la probabilidad de elegir una estrella.

Encuentra la probabilidad de elegir un cuadrado vacio.

d. Encuentra la probabilidad de elegir un circulo.

iR dle
iR dle
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4. Los estudiantes del séptimo grado juegan un juego en el que seleccionan dos enteros al azar entre 0- 9, inclusive,
para formar un nimero de dos digitos. Es posible elegir el mismo entero dos veces.

a. Indica el espacio muestral para el experimento aleatorio. Indica la probabilidad de cada resultado en el espacio
muestra.

b. ¢éCual es la probabilidad de que el nimero formado esté entre 90 y 99, inclusive?
¢Cudl es la probabilidad de que el nimero formado sea divisible entre 5?

d. ¢Cudl es la probabilidad de que el nimero formado sea un factor de 64?

5. Un experimento aleatorio consiste de lanzar una moneda y tirar un cubo de nimero con los nimeros 1- 6 en las
caras del cubo.

a. Indica el espacio muestral para este experimento aleatorio. Indica la probabilidad de cada resultado en el
espacio muestra.

b. ¢éCual es la probabilidad de obtener una cara en la moneda y el nimero 3 en el cubo de nimero?

c. ¢Cudl es la probabilidad de obtener una cruz en la moneda y un nimero par en el cubo de nimero?

6. Un experimento aleatorio consiste de girar las dos ruleta a continuacion.

Roin Azul

a. Indica el espacio muestral y la probabilidad de cada resultado.
b. Encuentra la probabilidad del evento de obtener un rojo en la primera ruleta y un rojo en la segunda ruleta.

c. Encuentra la probabilidad de un rojo en por lo menos una de las ruletas.
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