PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS
DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS

Leccion 1: Experimentos aleatorios

Trabajo en Clase

¢Alguna vez has escuchado al meteordlogo decir que hay una posibilidad de lluvia del 40% o un arbitro de futbol decirle
a un equipo que hay un 50/50 de posibilidad de obtener cara en un lanzamiento de moneda para determinar cual de
los equipos comienza el juego? Estas son afirmaciones de probabilidad. En esta leccidn investigaras la probabilidad y
cual es la probabilidad de que ocurran algunos eventos.

Ejemplo 1: Juego de ruleta

Supongamos que tu amigo y tu jugaran con la ruleta que se muestra aqui:

Azul Rojo

Verde

Reglas del juego:

1. Decidan quién tendrd el primer turno.
2. Cada persona elige un color. Cada jugador tiene que elegir un color diferente.

3. Cada persona tendrd un turno para girar la ruleta y anota el color en el que se detiene la ruleta. El ganador es la
persona cuyo color es el primero en suceder 10 veces.

Juega el juego y recuerda anotar el color en el que se detiene la ruleta por cada giro.
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Ejercicios 1-4

1. ¢Cudl de los colores fue el primero en ocurrir 10 veces?

2. ¢Crees que el primero en elegir un color tenga alguna ventaja?

3. ¢Cual de los colores elegirias para darte la mejor oportunidad de ganar el juego? ¢Por qué elegirias es color?

4. Abajo encontraras tres ruletas diferentes. Si eliges el verde como tu color, ¢cudl de las ruletas te dara la mejor

probabilidad para ganar? Justifica tu respuesta.

Ruleta A Ruleta B

Verde Rojo
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Ejemplo 2: ¢Cual es la probabilidad?

La probabilidad se trata la probabilidad de que suceda un evento. Una probabilidad se indica mediante un nimero entre
0y 1. Algunos eventos seguramente ocurriran, mientras otros son imposibles. En la mayoria de los casos la probabilidad
de que suceda un evento estd entre seguro e imposible.

Por ejemplo, consideremos una bolsa que solamente contiene pelotas rojas. Si seleccionas una pelota de la bolsa,
entonces seguramente elegirds una pelota roja. Decimos que un evento que seguramente ocurrird tiene una
probabilidad de 1. Si buscamos en la misma bolsa de pelotas seria imposible seleccionar una pelota amarilla. Un evento
imposible tiene una probabilidad de 0.

Descripcion Ejemplo Explicacion

. . Tienes una bolsa con dos cubos .
Algunos eventos son imposibles. . No hay forma de seleccionar un
verdes y seleccionas uno al azar.

Estos eventos tienen una . cubo azul si no hay cubos azules
Seleccionar un cubo azul es un

probabilidad de . . . en la bolsa.
evento imposible.

Tienes una bolsa con dos cubos . i
Algunos eventos son seguros. Estos . Siempre obtendras un cubo verde
verdes y seleccionas uno al azar.

eventos tienen una probabilidad de . si solamente hay cubos verdes en
Seleccionar un cubo verde es un

Bl. la bolsa.
evento seguro.

Tienes una bolsa con un cubo azul y
un cubo rojo y eliges uno al azar.
Seleccionar un cubo azul tiene la
misma probabilidad de ocurrir que
de no ocurrir.

Algunos eventos estan clasificados
con la misma probabilidad de ocurrir
o de no ocurrir. Estos eventos tienen

una probabilidad de %

Algunos eventos tienen mas

. Si tienes una bolsa que contiene Aungue no es seguro que
probabilidad de suceder que de no 9 9 , guroq
i ocho cubos azules y dos cubos obtendrds un cubo azul, un cubo
suceder. Estos eventos tendran una . . , . ,
. rojos, y seleccionas uno al azar, es azul seria seleccionado la mayoria
probabilidad mayor que &. 2. Estos
. . probable que obtengas un cubo de las veces porque hay muchos
eventos podrian describirse como , .
azul. mas cubos azules que cubos rojos.

“probable” que ocurran.
Algunos eventos tienen menor L . Aunque no es imposible obtener

o Si tienes una bolsa que contiene . .
probabilidad de suceder que de no un cubo rojo, un cubo rojo no

) ocho cubos azules y dos cubos , .

suceder. Estos eventos tendran una . . seria seleccionado muy a menudo

. rojos, y seleccionas uno al azar, es .
probabilidad menor que 0.5. Estos gracias a que hay una mayor

, L poco probable que obtengas un .

eventos podrian describirse como cantidad de cubos azules que de

cubo rojo. .
“poco probable” que ocurran. cubos rojos.

COMMON Leccion 1: Experimentos aleatorios n
I CORE Fecha: 4/9/15 eng' a_g e y

©2013 Common Core, Inc. Algunos derechos reservados. commoncore.or; I:C BY-NC-SA Esta obra cuenta con una licencia
5 Inc. Algf . -0rg Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.

S.3



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS 4
DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 1 75

La figura a continuaciéon muestra la escala de probabilidades.

Escala de probabilidad

0 1/2 1

Imposible Poco probable Igualmente probable Probable Seguro
de ocurrir o no ocurrir

Ejercicios 5-8

5. Decide en donde estaria cada evento en la escala anterior. Coloca la letra de cada evento en el lugar
correspondiente en la escala de probabilidad.

Evento:
A. Veras un dinosaurio vivo de camino a casa desde la escuela hoy.
Al soltar una roca sdlida en agua, se hundira.

Un disco redondo con un lado rojo y el otro lado amarillo caerd con el lado amarillo hacia arriba al lanzarlo.

O 0 @

Una ruleta con cuatro partes iguales numeradas 1-4 caerd en el 4 en el proximo turno.

E. Tunombre sera llamado al elegir un nombre al azar en una bolsa que contiene los nombres de todos los
estudiantes en tu clase.

F. Se elegira un cubo rojo al seleccionar un cubo de una bolsa con cinco cubos azules y cinco cubos rojos.

G. Mafina la temperatura exterior sera de —250 grados.

6. Disefia una ruleta para que la probabilidad de verde sea 1.
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7. Disefia una ruleta para que la probabilidad de verde sea 0.

8. Disefia una ruleta con dos resultados en que sea igualmente probable caer en las partes rojas y verdes.

Ejercicios 9-10

Un evento que es imposible tiene una probabilidad de 0 y nunca ocurrira, sin importar cuantas observaciones hagas.
Esto significa que en una secuencia larga de observaciones ocurrird 0% de las veces. Un evento que es seguro tiene una
probabilidad de 1y siempre ocurrird. Esto significa que en una secuencia larga de observaciones ocurrirda 100% de las
veces.

1
9. ¢Qué crees tu que significa que un evento tenga una probabilidad de E?

1
10. ¢Qué crees tu que significa que un evento tenga una probabilidad de Z?
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Resumen de la Leccidon

=  Una probabilidad es un nimero entre O y 1.

= Laescala de probabilidad es:

= | a probabilidad es una medida de la probabilidad de que ocurra un evento.

Escala de probabilidad

0 1/2

Imposible Poco probable Igualmente probable
de ocurrir o no ocurrir

Probable Seguro

1. Une laruleta de abajo con las palabras Imposible, Poco probable, Igualmente probable de ocurrir o no ocurrir,
Probable y Seguro para describir la probabilidad de que la ruleta caiga en negro.

Ruleta A Ruleta B

9

Ruleta D Ruleta E
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Decide si cada uno de los siguientes eventos es Imposible, Poco probable, Igualmente probable de ocurrir o no

Se elegird una vocal al seleccionar una letra al azar de la palabra “lieu”.

letra al azar de la palabra “mas”.

Se elegira un cubo azul de una bolsa con solo cinco cubos azules y cinco cubos negros.

Se elegira un cubo rojo al seleccionar de una bolsa con 100 cubos rojos.

e. Se elegird un cubo rojo de una bolsa con 10 cubos rojos y 90 cubos azules.

2.
ocurrir, Probable o Seguro.
a
b. Se elegird una vocal al seleccionar una
c.
d.
3.

Se elegira una forma al azar de la caja que se muestra a continuacion. Decide en donde estaria cada evento en la

escala de probabilidad. Luego, coloca la letra de cada evento en el lugar correspondiente en la escala de

probabilidad.

H m 4
A Anm
H x A

Evento:

A. Se selecciona un circulo.
B. Se selecciona un cuadrado.
C. Se selecciona una estrella.

D. Se selecciona unaforma que no es un

riiadradn

Escala de probabilidad

0
Imposible Poco probable
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4. Colorea los cubos a continuacidn para que exista la misma probabilidad de elegir un cubo azul o uno amarillo.

5. Colorea los cubos a continuacién para que sea probable pero no seguro elegir un cubo azul de la bolsa.

6. Colorea los cubos a continuacién para que sea poco probable pero no imposible elegir un cubo azul de la bolsa.
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7. Colorea los cubos a continuacion para que sea imposible elegir un cubo azul de la bolsa.
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