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Lección 1: Experimentos aleatorios

Trabajo en Clase
¿Alguna vez has escuchado al meteorólogo decir que hay una posibilidad de lluvia del o un árbitro de fútbol decirle
a un equipo que hay un de posibilidad de obtener cara en un lanzamiento de moneda para determinar cuál de
los equipos comienza el juego? Estas son afirmaciones de probabilidad. En esta lección investigarás la probabilidad y
cuál es la probabilidad de que ocurran algunos eventos.

Ejemplo 1: Juego de ruleta

Supongamos que tu amigo y tú jugarán con la ruleta que se muestra aquí:

Reglas del juego:

1. Decidan quién tendrá el primer turno.
2. Cada persona elige un color. Cada jugador tiene que elegir un color diferente.
3. Cada persona tendrá un turno para girar la ruleta y anota el color en el que se detiene la ruleta. El ganador es la

persona cuyo color es el primero en suceder 10 veces.

Juega el juego y recuerda anotar el color en el que se detiene la ruleta por cada giro.
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Ejercicios 1–4

1. ¿Cuál de los colores fue el primero en ocurrir veces?

2. ¿Crees que el primero en elegir un color tenga alguna ventaja?

3. ¿Cuál de los colores elegirías para darte la mejor oportunidad de ganar el juego? ¿Por qué elegirías es color?

4. Abajo encontrarás tres ruletas diferentes. Si eliges el verde como tu color, ¿cuál de las ruletas te dará la mejor
probabilidad para ganar? Justifica tu respuesta.
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Ejemplo 2: ¿Cuál es la probabilidad?

La probabilidad se trata la probabilidad de que suceda un evento. Una probabilidad se indica mediante un número entre
y . Algunos eventos seguramente ocurrirán, mientras otros son imposibles. En la mayoría de los casos la probabilidad

de que suceda un evento está entre seguro e imposible.

Por ejemplo, consideremos una bolsa que solamente contiene pelotas rojas. Si seleccionas una pelota de la bolsa,
entonces seguramente elegirás una pelota roja. Decimos que un evento que seguramente ocurrirá tiene una
probabilidad de . Si buscamos en la misma bolsa de pelotas sería imposible seleccionar una pelota amarilla. Un evento
imposible tiene una probabilidad de .

Descripción Ejemplo Explicación

Algunos eventos son imposibles.
Estos eventos tienen una
probabilidad de �.

Tienes una bolsa con dos cubos
verdes y seleccionas uno al azar.
Seleccionar un cubo azul es un
evento imposible.

No hay forma de seleccionar un
cubo azul si no hay cubos azules
en la bolsa.

Algunos eventos son seguros. Estos
eventos tienen una probabilidad de
�.

Tienes una bolsa con dos cubos
verdes y seleccionas uno al azar.
Seleccionar un cubo verde es un
evento seguro.

Siempre obtendrás un cubo verde
si solamente hay cubos verdes en
la bolsa.

Algunos eventos están clasificados
con la misma probabilidad de ocurrir
o de no ocurrir. Estos eventos tienen
una probabilidad de .

Tienes una bolsa con un cubo azul y
un cubo rojo y eliges uno al azar.
Seleccionar un cubo azul tiene la
misma probabilidad de ocurrir que
de no ocurrir.

Algunos eventos tienen más
probabilidad de suceder que de no
suceder. Estos eventos tendrán una
probabilidad mayor que � �. Estos
eventos podrían describirse como
“probable” que ocurran.

Si tienes una bolsa que contiene
ocho cubos azules y dos cubos
rojos, y seleccionas uno al azar, es
probable que obtengas un cubo
azul.

Aunque no es seguro que
obtendrás un cubo azul, un cubo
azul sería seleccionado la mayoría
de las veces porque hay muchos
más cubos azules que cubos rojos.

Algunos eventos tienen menor
probabilidad de suceder que de no
suceder. Estos eventos tendrán una
probabilidad menor que 0.5. Estos
eventos podrían describirse como
“poco probable” que ocurran.

Si tienes una bolsa que contiene
ocho cubos azules y dos cubos
rojos, y seleccionas uno al azar, es
poco probable que obtengas un
cubo rojo.

Aunque no es imposible obtener
un cubo rojo, un cubo rojo no
sería seleccionado muy a menudo
gracias a que hay una mayor
cantidad de cubos azules que de
cubos rojos.
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La figura a continuación muestra la escala de probabilidades.

1 1/2 0

Probability Scale

Impossible Unlikely   Equally Likely to
Occur or Not Occur

Likely Certain

Ejercicios 5–8

5. Decide en dónde estaría cada evento en la escala anterior. Coloca la letra de cada evento en el lugar
correspondiente en la escala de probabilidad.

Evento:

A. Verás un dinosaurio vivo de camino a casa desde la escuela hoy.

B. Al soltar una roca sólida en agua, se hundirá.

C. Un disco redondo con un lado rojo y el otro lado amarillo caerá con el lado amarillo hacia arriba al lanzarlo.

D. Una ruleta con cuatro partes iguales numeradas – caerá en el en el próximo turno.

E. Tu nombre será llamado al elegir un nombre al azar en una bolsa que contiene los nombres de todos los
estudiantes en tu clase.

F. Se elegirá un cubo rojo al seleccionar un cubo de una bolsa con cinco cubos azules y cinco cubos rojos.

G. Mañna la temperatura exterior será de grados.

6. Diseña una ruleta para que la probabilidad de verde sea .

Imposible Poco probable Igualmente probable Probable Seguro
de ocurrir o no ocurrir

Escala de probabilidad
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7. Diseña una ruleta para que la probabilidad de verde sea .

8. Diseña una ruleta con dos resultados en que sea igualmente probable caer en las partes rojas y verdes.

Ejercicios 9–10

Un evento que es imposible tiene una probabilidad de y nunca ocurrirá, sin importar cuántas observaciones hagas.
Esto significa que en una secuencia larga de observaciones ocurrirá de las veces. Un evento que es seguro tiene una
probabilidad de y siempre ocurrirá. Esto significa que en una secuencia larga de observaciones ocurrirá de las
veces.

9. ¿Qué crees tú que significa que un evento tenga una probabilidad de ?

10. ¿Qué crees tú que significa que un evento tenga una probabilidad de ?



Lección 1: Experimentos aleatorios
Fecha: 4/9/15 S.6

©2013 Common Core, Inc. Algunos derechos reservados. commoncore.org Esta obra cuenta con una licencia
Creative Commons Attribution NonCommercial ShareAlike 3.0 Unported License.

PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS
DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS 7•5Lección 1

Conjunto de Problemas

1. Une la ruleta de abajo con las palabras Imposible, Poco probable, Igualmente probable de ocurrir o no ocurrir,
Probable y Seguro para describir la probabilidad de que la ruleta caiga en negro.

Spinner A Spinner B Spinner C

Spinner D Spinner E

Resumen de la Lección

 La probabilidad es una medida de la probabilidad de que ocurra un evento.
 Una probabilidad es un número entre y .
 La escala de probabilidad es:

1 1/2 0

Probability Scale

Impossible Unlikely   Equally Likely to
Occur or Not Occur

Likely Certain

Ruleta A Ruleta B Ruleta C

Ruleta D Ruleta E

Imposible Poco probable Igualmente probable Probable Seguro
de ocurrir o no ocurrir

Escala de probabilidad
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2. Decide si cada uno de los siguientes eventos es Imposible, Poco probable, Igualmente probable de ocurrir o no
ocurrir, Probable o Seguro.
a. Se elegirá una vocal al seleccionar una letra al azar de la palabra “lieu”.
b. Se elegirá una vocal al seleccionar una letra al azar de la palabra “mas”.
c. Se elegirá un cubo azul de una bolsa con solo cinco cubos azules y cinco cubos negros.
d. Se elegirá un cubo rojo al seleccionar de una bolsa con cubos rojos.
e. Se elegirá un cubo rojo de una bolsa con cubos rojos y cubos azules.

3. Se elegirá una forma al azar de la caja que se muestra a continuación. Decide en dónde estaría cada evento en la
escala de probabilidad. Luego, coloca la letra de cada evento en el lugar correspondiente en la escala de
probabilidad.

Evento:

A. Se selecciona un círculo.

B. Se selecciona un cuadrado.

C. Se selecciona una estrella.

D. Se selecciona una forma que no es un
cuadrado

Imposible Poco probable Igualmente probable de ocurrir o no ocurrir Probable
Seguro
Imposible Poco probable Igualmente probable Probable Seguro

de ocurrir o no ocurrir

Escala de probabilidad
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4. Colorea los cubos a continuación para que exista la misma probabilidad de elegir un cubo azul o uno amarillo.

5. Colorea los cubos a continuación para que sea probable pero no seguro elegir un cubo azul de la bolsa.

6. Colorea los cubos a continuación para que sea poco probable pero no imposible elegir un cubo azul de la bolsa.



Lección 1: Experimentos aleatorios
Fecha: 4/9/15 S.9

©2013 Common Core, Inc. Algunos derechos reservados. commoncore.org Esta obra cuenta con una licencia
Creative Commons Attribution NonCommercial ShareAlike 3.0 Unported License.

PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS
DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS 7•5Lección 1

7. Colorea los cubos a continuación para que sea imposible elegir un cubo azul de la bolsa.



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages false
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages false
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages false
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


