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Lección 3: Experimentos aleatorios con resultados igualmente probables

Trabajo en Clase
Ejemplo 1
Jamal, un estudiante del 7.o grado, quiere diseñar un juego que involucre el lanzamiento de vasos de papel. Jamal lanza un vaso de papel cinco veces y anota el resultado de cada lanzamiento. Un resultado es el resultado de un solo ensayo de un experimento.

Estos son los resultados de cada lanzamiento:
[image: ::images.jpg][image: ::images.jpg][image: ::images.jpg][image: ::images.jpg][image: ::images.jpg]

Jamal observó que el vaso de papel podría aterrizar en una de tres formas: sobre un costado, boca arriba o boca abajo. Al conjunto de estos tres resultados se le denomina el espacio muestral del experimento. El espacio muestral de un experimento es el conjunto de todos los resultados posibles de ese experimento.
Por ejemplo, el espacio muestral de un lanzamiento de moneda es Cara, Cruz.
El espacio muestral al sacar un cubo de color de una bolsa con  cubos rojos,  azules,  amarillos y  verdes, es rojo, azul, amarillo, verde.

Ejercicios 1–6
Indica el espacio muestral para cada uno de los siguientes experimentos aleatorios (es decir, todos los resultados posibles). 
Sacar un cubo de color de una bolsa con  verde,  rojo,  azul y  negro.




Lanzar una lata de sopa vacía para ver cómo aterriza.




Hacer tres tiros libres en un juego de baloncesto.




Rodar un cubo de número con los números  en sus caras.




Seleccionar una letra de la palabra: probabilidad




Girar la ruleta. 











Ejemplo 2: Resultados igualmente probables
El espacio muestral de lanzamiento de vaso de papel fue de costado, boca arriba y boca abajo. ¿Crees que cada uno de estos resultados tiene la misma probabilidad de ocurrir? Si es así, entonces son igualmente probables. 
Los resultados de un experimento tienen la misma probabilidad de ocurrir cuando la probabilidad de cada resultado es igual.
Tu y tu compañero lanzan el vaso de papel  veces y anotan los resultados de cada lanzamiento en la tabla.

	Lanzamiento
	Resultado

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	




Ejercicios 7–12 
Usando los resultados de tu experimento, ¿cuál es tu cálculo de la probabilidad de que un vaso de papel aterrice de costado?




Usando los resultados de tu experimento, ¿cuál es tu cálculo de la probabilidad de que un vaso de papel aterrice boca abajo?




Usando los resultados de tu experimento, ¿cuál es tu cálculo de la probabilidad de que un vaso de papel aterrice boca arriba?




En base a tus resultados, ¿crees que los tres resultados tienen la misma probabilidad de ocurrir?



Responde las siguientes preguntas usando la ruleta a continuación.


¿Tienen la misma probabilidad los eventos de girar y caer en  o un ?



¿Tienen la misma probabilidad los eventos de girar y caer en  o ?




¿Cuántas veces anticipas que caerá en cada sección la ruleta después de  turnos?




Dibuja una ruleta con  secciones con la misma probabilidad de ocurrir al girar la ruleta. ¿Cuántas veces crees que caerá en cada sección la ruleta después de  turnos?











 (
Resumen de la Lección:
Un 
resultado
 es el resultado de una sola observación de un experimento.
El 
espacio muestral
 de un experimento es el conjunto de todos los resultados posibles de ese experimento.
Los resultados de un experimento tienen 
la misma probabilidad
 de ocurrir cuando la probabilidad de cada resultado es igual.
Supongamos que una bolsa de crayones contiene 
 crayones verdes, 
 rojos, 
 amarillos, 
 naranjas y 
 púrpura
. 
Si se selecciona un crayón de la bolsa y se observa el color, el 
resultado 
es el color que se elegirá
. 
El 
espacio 
muestral
 
será los colores: verde, rojo, amarillo, naranja y púrpura
. 
Cada color es 
igualmente probable
 de ser seleccionado ya que cada color tiene la misma probabilidad de ser elegido
.
)

Conjunto de Problemas 

Indica el espacio muestral para cada uno de los siguientes experimentos aleatorios (todos los resultados posibles).
Tirar un dado con  lados con los números  en las caras del dado.
Seleccionar una letra de la palabra: matemáticas
Seleccionar una canica de una bolsa que contenga  canicas negras y  canicas naranjas.
Seleccionar un número de los números pares del , inclusive.
Girar la ruleta de abajo:




Por cada uno de los siguientes decide si los dos resultados indicados tienen la misma probabilidad de ocurrir. Justifica tu respuesta.
Tirar un  o un  cuando se tira un cubo de número con  lados con los números  en una de las caras del cubo.
Seleccionar la letra a o t de la palabra: toma.
Seleccionar una canica negra o una naranja de una bolsa que contenga  canicas negras y  canicas naranjas.
Seleccionar un  o un  de los números pares entre , inclusive.
Caer en un  o  al girar la ruleta de abajo.


Colorea los cubos a continuación para que exista la misma probabilidad de elegir un cubo azul o uno amarillo.







Colorea los cubos a continuación para que haya más probabilidad de elegir un cubo azul que uno amarillo.





[image: ]Estás jugando un juego usando la ruleta a continuación. El juego requiere que gires la ruleta dos veces. Por ejemplo, un resultado podría ser Amarillo en el 1er turno y Rojo en el 2o turno. Indica el espacio muestral para ambos turnos (todos los resultados posibles).

 (
Amarillo
) (
Rojo
)

 (
Azul
) (
Verde
)



Indica el espacio muestral para el experimento aleatorio de lanzar una moneda dos veces.
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