
PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS
DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS M4Lección 14

GEOMETRÍA

Lección 14: Movimiento sobre una línea—Robots de búsqueda nuevamente
Fecha: 4/13/15 S.61

©2014 Common Core, Inc. Algunos derechos reservados. commoncore.org Esta obra cuenta con una licencia
Creative Commons Attribution NonCommercial ShareAlike 3.0 Unported License.

Lección 14: Movimiento sobre una línea—Robots de búsqueda
nuevamente

Trabajo en clase

Ejercicio inicial

a. Si , encuentra los valores de y y márcalos en un plano de coordenadas.

b. ¿Cuál es la imagen de ?

c. ¿En qué momento la gráfica de la línea pasa por el eje ?

d. ¿Cuándo pasa por el eje ?

e. ¿Puedes escribir la ecuación de la línea que graficaste en la forma pendiente intersección con el eje ?

f. ¿Cómo se compara esta ecuación con la definición de ?
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Ejemplo 1

Los programadores quieren programar un robot para que se mueva a una velocidad uniforme por un segmento recto de
línea que conecta los puntos y . Si y y el robot se mueve de a en minuto,

a. ¿Dónde está el robot en � 0?

b. ¿Dónde está el robot en ?

c. Haz un dibujo que muestre dónde estará el robot en .

Ejercicio 1

Un robot está programado para moverse por una línea recta que pasa por los puntos y . Se desplaza a una velocidad
uniforme que le permite hacer el recorrido de a en minuto. Encuentra la ubicación, , cuando:

a. 

b. 
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c. 

d. 2

Ejemplo 2

Nuestro robot fue reprogramado para que se mueva por la misma línea recta que pasa por los puntos y
a una tasa uniforme, pero hace el recorrido en minutos en lugar de en minuto.

¿Cómo cambia esto la forma en la que calculamos la ubicación del robot en cualquier tiempo ?

a. Encuentra la ubicación, , del robot del Ejemplo 1 si el robot estuviera viajando a una velocidad uniforme que
le permitiera hacer el recorrido de a en minutos. ¿La velocidad del robot es mayor o menor a la
velocidad del robot del Ejemplo 1?

b. Encuentra la ubicación, , del robot del Ejemplo 1 si el robot estuviera viajando a una velocidad uniforme que
le permitiera hacer el recorrido de a en minutos. ¿La velocidad del robot es mayor o menor a la
velocidad del robot del Ejemplo 1?
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Ejercicio 2

Dos robots se mueven en líneas rectas en una habitación rectangular. El robot 1 comenzó en el punto y se
mueve a una velocidad constante hasta el punto en dos minutos. El robot 2 comenzó en el punto y
se mueve a una velocidad constante hasta el punto en segundos.

a. Encuentra la ubicación, , del robot 1 después de que ha avanzado durante minutos sobre su recorrido de
a .

b. Encuentra la ubicación, , del robot 2 después de que ha avanzado durante minutos sobre su recorrido de
a .

c. ¿Los dos robots se mueven a la misma velocidad? Si no es así, ¿qué robot avanza más rápido?

d. ¿Las líneas rectas por las que se mueven los robots son paralelas, perpendiculares o ninguna de ambas?
Explica tu respuesta.
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Ejemplo 3

Un programador quiere programar un robot para que se mueva a una velocidad constante sobre una línea recta que
conecta el punto 30 60 con el punto 200 100 en el curso de un minuto.

En el tiempo , el robot está en el punto .

En el tiempo , el robot está en el punto .

a. ¿Dónde estará el robot en el tiempo ?

b. ¿Dónde estará el robot en el tiempo ?
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Conjunto de Problemas

1. Encuentra las coordenadas de la intersección de las medianas de dado que , y

2. Dado un cuadrilátero con vértices , , y :
a. Demuestra que el cuadrilátero es un rectángulo.
b. Demuestra que es un punto en ambas diagonales del cuadrilátero.

3. El robot está programado para recorrer un segmento de recta a una velocidad constante. Si representa la
posición del robot en cualquier momento dado en minutos:

a. ¿Cuál fue la posición inicial del robot?
b. ¿Dónde se detuvo el robot?
c. ¿Cuánto tiempo le tomó al robot completar todo el trayecto?
d. ¿El robot pasa por el punto 310 130 ? Y, si es así, ¿en qué momento de su recorrido llegará el robot a esta

posición?

4. Dos robots se mueven en líneas rectas en una habitación rectangular. El robot 1 comenzó en el punto y
se mueve a una velocidad constante hasta el punto en dos minutos. El robot 2 comenzó en el
punto y se mueve a una velocidad constante hasta el punto en segundos. Si los robots
comienzan su recorrido al mismo tiempo, ¿los robots chocarán? ¿Por qué sí o por qué no?
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