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Topic G 

Culminating Experiences 
Focus Standard:    Topic G is a celebration of students’ learning over the course of the year.  Focus 

Standards are not applicable. 

Instructional Days:  3                           

Coherence   ‐Links from:  G1–M4  Place Value, Comparison, Addition and Subtraction to 40 

                       ‐Links to:  G2–M3  Place Value, Counting, and Comparison of Numbers to 1,000 

Topic G culminates not only Module 6, but also a full year of learning for Grade 1 students.  It is a joyous 
celebration of the great progress of all students.  During each lesson, students recognize how much they 
know now in comparison with the start of the year.  They celebrate this learning by using their acquired skills 
and knowledge to enjoy entertaining games and activities with their peers. 

During Lessons 28 and 29, students play games with cards and dice that celebrate their progress in fluently 
adding and subtracting within 10 and 20.  All of the games are played with materials that students can bring 
or find at home to encourage engaging summer practice. 

To culminate the year, students create folder covers that can be used to bring home the math work from the 
year.  The covers are designed to illustrate students’ learning across the course of the year, and celebrate 
their individual accomplishments. 

A Teaching Sequence Towards Mastery of Culminating Experiences 

Objective 1:  Celebrate progress in fluency with adding and subtracting within 10 (and 20).  Organize 
engaging summer practice. 
(Lessons 28–29) 

Objective 2:  Create folder covers for work to be taken home illustrating the year’s learning. 
(Lesson 30) 

 


